


Monsterjagd in Gruselbruch

SPIELMATERIAL

WORUM GEHT ES?

SPIELAUFBAY



Monsterfigur

N LOS GEHT ES: EINE RUNDE BEGINNT! g



1. SIND NOCH MONSTER IN DER STADT?

Beispiel: Es liegen zu Beginn der Runde noch
2 Monsterkarten aus.
Ihr bewegt die Monsterfigur um 2 Felder weiter.

2. EIN NEUES MONSTER KOMMT IN DIE STADT!

3. AUF MONSTERJAGD GEHEN!



Beispiel:

Ihr belegt alle griinen und sogar das blaue Feld
mit passenden Gadgets. Ihr verwendet dazu
folgende gewiirfelten Gadgets und Gadget-
Chips: Je einen Wiirfel mit Laser

und Geisterfinder und je einen Chip

mit Geisterfinder, Drohne und Buch

von euren Charakterkarten. Ihr

kénnt dem ausliegenden Monster

also besonders gut helfen. Dafiir

bekommt ihr 2 Punkte und riickt
die Heldenfigur 2 Felder weiter.

Folgende Wirfel habt ihr noch
Ubrig - 3x Opa und 1x Laser:
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Beispiel: Aus dem Beispiel oben habt ihr 3 Wiirfel
mit Opa-Seite. Ihr wirfelt einen davon direkt neu.
Dieser Wiirfel zeigt nun ein Buch. Fiir die anderen
beiden Wirfel mit Opa-Seite, zieht ihr eine Opa-
karte vom Stapel und legt sie offen aus.

Beispiel: Ihr habt nach der Monsterjagd noch
1 Wirfel mit Laser und durch das Neuwiirfeln des

Opasymbols noch 1 Wiirfel mit Buch ibrig. Diese
beiden Wirfel nutzt ihr nun zum Kréfte sparen.
Fur das Buch sind

die Platze auf euren
Charakterkarten ‘ .
bereits belegt,
aber der Laser

findet bei Bo Platz.

Nehmt euch einen ‘ .
Laser-Chip aus dem

Vorrat und legt ihn

bei Bo ab.

SCHNELLE MONSTER X



AM ENDE EINER RUNDE

ENDE DES SPIELS

letzte Feld am Anfang einer
Runde, diirft ihr trotzdem noch

auf Monsten'agd gehen. Inr
kénnt also noch gewinnen ung
Gruselbruch in letzter Minute

vor dem Chaos beschii
o




WAR EUCH DAS SPIEL 2 SCHWER ODER 2U LEICHT? E
DIE OPAKARTEN

THREERHALFET




